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4I NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI Ii

Dragi ucenci, spostovani starsi!

V Solskem letu 2017/18 bomo ucencem 4., 5. in 6. razredov ponudili
izbiro in vkljuevanje v neobvezne izbirne predmete. Ucenci lahko
izbirajo med drugim tujim jezikom ter predmeti umetnost,
racunalnistvo, Sport in tehnika.

Uéenec/-ka izbere najve¢ dve uri pouka neobveznih izbirnih pred-
metov tedensko. To pomeni, da lahko izbere drugi tuji jezik, ki se
izvaja dve uri tedensko, ali dva izmed ostalih predmetov, ki se izvajajo
vsak po eno uro tedensko.

Neobvezni izbirni predmeti so pri ocenjevanju izenaceni z obveznimi
predmeti osnovne Sole, torej se znanje ucencev pri neobveznih izbir-
nih predmetih ocenjuje, zakljuéne ocene pa se vpisejo v spricevalo.
Predmeti imajo tudi vsak svoj strokovno potrjen ucéni nacrt.

Prisotnost ucenca pri neobveznih izbirnih predmetih se obravnava
enako kot pri obveznih predmetih, vsako odsotnost pa morajo starsi
opraviciti.

Ucenec/-ka naj izbira po lastni Zelji, interesu in sposobnostih, vi, spo-
Stovani starsi, pa mu pri tem pomagajte. Drugi tuji jezik naj izberejo le
tisti u€enci in uéenke, ki jih uenje tujih jezikov veseli in bodo Zeleli
obiskovati pouk drugega tujega jezika neprekinjeno vsaj eno obdobje
(npr. od 4. do 6. razreda).

Prejeli ste tudi prijavnico, na kateri bodo uenci in ucenke izrazili svo-
jo namero o izbiri, da bomo lahko oblikovali ustrezne skupine. Na
podlagi normativov Ministrstva za Solstvo lahko, glede na Stevilo
ucencev v 4., 5. in 6. razredu oblikujemo 9 skupin na mati¢ni Soli in 1
skupino na podruznicni Soli. Oblikovali jih bomo na podlagi intenziv-
nosti zanimanja otrok za posamezni predmet. Pomembno je, da dob-
ro pretehtate in se Ze prvi¢ odlocite ustrezno, ker kasnejse spremem-
be porusijo tudi nastale skupine in urnik.
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V nadaljevanju vam predstavljamo kratko vsebino in nadin izvajanja
pouka neobveznih izbirnih predmetov, podrobnejsi ¢as izvajanja pa
vam bomo predstavili, ko bomo imeli natanc¢no informacijo o izbiri
vasih otrok.

S ponujenimi predmeti omogocamo ucencem in u¢enkam Se bogatej-
So paleto mozZnosti za pridobivanje najrazliénejsih znanj. Vam, drage
ucenke in ucéenci ter spostovani starSi, pa Zelimo modre in prave
odlocitve.

Ravnateljica
mag. Bernardka Sopcic

NEMSCINA

Znanje tujih jezikov je v danasnjem Casu potre- s
ba in prednost za mnoge. Otroci lahko zelo hitro ;;
usvojijo tovrstna znanja; Ze spremljanje razno-
vrstnih oddaj na televiziji v tujih jezikih pokaze,
da prepoznavajo in tudi znajo spregovoriti mar-
sikatero tujo besedo.

Strokovno vodenje otrok v svet nemscine pa bi
za marsikoga izmed njih bilo bolj zanimivo, zabavno in seveda tudi
ucinkovito. Otroci se v tem starostnem obdobju namrec skozi igro,
pesmi in uganke veliko in hitro naucijo tujega jezika. Velikokrat na ta
nacin nevede sprejemajo novo znanje in ga na zabaven in igriv nacin
posredujejo drugim.

Pouk nemscine kot neobveznega izbirnega predmeta bo potekal na
zabaven in sproscen nacin, poudarek se daje na usvajanju jezika skozi
zgodbice, pesmi, igro vlog ali uganke. Pomembno vlogo bo igralo tudi
skupinsko projektno delo ter spoznavanje navad in obicajev nemsko
govorecih drzav.

Mojca Kacjan
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UMETNOST

LIKOVNA UMETNOST

OPREDELITEV PREDMETA

Umetnisko izrazanje je ¢lovekova potreba, vezana na podrodji
ustvarjalnosti in inovativnosti.

Omenjeni kompetenci sta klju¢ni za uspesno delovanje posame-
znika in SirSe druzbe v 21.

stoletju, zato sta tudi prednostno obravnavani v u¢nem nacrtu
neobveznega izbirnega predmeta umetnost. Ucenci z izkuSen;j-
skim ucenjem pridobijo elementarne izkuSnje skozi umetnost,
kar je podlaga za ponotranjenje in razumevanje vrhunske umet-
nosti (vzgoja poslusalcev, gledalcev in bodocih izvajalcev vrhun-
ske umetnosti, vzgoja za kakovostno prezivljanje prostega ¢asa).
Tako je ucenceva ustvarjalnost temeljni pogoj za oblikovanje in
nastajanje vrhunske ustvarjalnosti in umetnosti. U¢enci z ustvar-
janjem izrazajo in spoznavajo sebe v odnosu do okolja ter pri
tem osebnostno rastejo (razvoj u¢enceve samozavesti, samopo-
dobe, osebnostne in nacionalne identitete).

PRAKTICNI CILJI IN VSEBINE

Ucenci \

e z ustvarjalno uporabo likovnih prvin oblikujejo nove sk‘adnestet-
ske celote, se ustvarjalno izrazajo z likovnimi materiali in orodji;

e zlikovnimi znaki svobodno in zavestno upodobijo likovno nalogo;

e spoznajo najvecje likovne umetnike;

e spoznajo likovni besednjak (termine).

e se naucijo postaviti skupinsko razstavo.

Urska Juhart
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UMETNOST
GLASBENA UMETNOST

Podrocje glasbene ustvarjalnosti pomeni
nadgradnjo ciljev in vsebin obveznega
predmeta glasbena umetnost v osnovni
Soli.

Splosni cilj tega predmeta je vzbujanje
ucenceve glasbene radovednosti,
sprosS€anje z umetnostjo ter razvijanje
interesa in aktivnega odnosa do kulture

letu.

CluI:
¢ poustvarjanje glasbenih vsebin,

glasbeno pravljico, muzikal).

in umetnosti. S tem se oblikuje tudi pozitivni odnos do
nacionalne in svetovne kulture,  kulturne dedis¢ine in njeno
vklju€evanje v sedanji ¢as. V.  povezavi z drugimi predmeti se
ustvarja spodbujanje ucenceve glasbene ustvarjalnosti.
Ucenci bodo zvoc¢no ekperimentirali, ustvarjali 35 ur v Solskem

¢ izrazanje dozivetij ob glasbi (ustvarjanje glasbe za

Mija Novak
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SPORT

Neobvezni izbirni predmet SPORT obsega 35 ur. Program dopol-
njuje osnovni program predmeta Sport in vsebuje Stevilne nove
vsebine, ki jih ni v rednem programu predmeta Sport. Zato neo-
bvezni izbirni predmet SPORT vklju¢uje predvsem tiste vsebine,
ki v tem starostnem obdobju ucinkovito vplivajo na telesni in
gibalni razvoj ucencev, spodbujajo njihovo ustvarjalnost, hkrati
pa so z vidika Sportno-rekreativnih uéinkov pomembni za kako-
vostno prezivljanje prostega c¢asa v vseh Zivljenjskih obdobijih.

Operativni cilji predmeta so:

e razvijati gibalne (mo¢, hitrost, koordina-
cija, natancnost) in funkcionalne sposob-
nosti (aerobna in anaerobna vzdrilji-
vost);

e usvajati spretnosti in znanj, ki omogocajo
vklju€evanje v razli¢ne Sportne dejavnos-
ti;

e razumevati pomen rednega gibanja in
Sporta za zdravje in dobro pocutje;

e spodbujati medsebojno sodelovanje, zdravo tekmovalnost,
spostovanje pravil Sportnega obnasanja, nasprotnika in pravil
igre.

Sportni pedagog
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TEHNIKA

Neobvezni izbirni predmet tehnika je enoletni in obsega 35 ur.
Predmet omogoca ucencem poglobitev in sintezo nekaterih
temeljnih znanj s tehni¢nega podrocja in povezavo z drugimi
predmetnimi podrocji. Predstavlja nacine, sredstva in organiza-
cijske oblike spreminjanja narave ter ucinke nanjo, kar v ustvar-
jalnem delovnem procesu pomeni preoblikovanje in oblikovanje
naravnih in umetnih gradiv v novo obliko.

Cilji in vsebine:

o spoznavajo namen in pomen tipicnih tehnicnih predmetov,
pojavov in procesov ter odkrivajo osnovne tehni¢ne funkcije, ki
pri ucencih gradijo pojmovno logi¢no strukturo v okviru spozna-
vnega in raziskovalnega ter tehni¢no-tehnoloskega procesa;

o opazujejo, preizkusajo, raziskujejo in ugotavljajo tehnicne in
tehnoloske lastnosti gradiv ter jih z orodjem, pripomocki in del-
no s stroji preoblikujejo in oblikujejo;

o si v delovnem procesu pridobivajo znanje, utrjujejo, poglabljajo
in razvijajo dolocene spretnosti in sposobnosti, oblikujejo zami-
sli iz pridobljenega znanja v spoznavnem procesu in pridoblje-
nih izkusenj ter z iskanjem in uporabo razli¢nih virov informacij;

o nacrtujejo potek dela, izberejo primerna gradiva, orodja, stroje
in pripomocke in varno izdelujejo predmete;
o uporabljajo gradiva, ki jih lahko obdelujejo in preoblikujejo, kot

so les, papirna gradiva, kovina, umetne snovi in druga primerna
gradiva, ki jih lahko uporabijo v razli¢nih kombinacijah.

Jure Stepisnik
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RACUNALNISTVO

Predmet ucence seznanja s temeljnimi racunalniskimi koncepti
in procesi. U¢enci se pri raCunalnistvu seznanjajo s tehnikami in
metodami reSevanja problemov in razvijajo algoritmicen nacin
razmisljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na
druzbo. S spoznavanjem racunalniskih konceptov in razvijanjem
postopkovnega nacina razmisljanja ucenci pridobivajo znanja,
spretnosti in vescine, ki so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoce
se tehnologije. Ta znanja so neodvisna od tehnologij in so pre-
nosljiva ter uporabna na vseh podrocjih ¢loveskih dejavnosti.

4. razred - osnovni splosni cilji predmeta:
ucenci spoznavajo temeljne vzroke nedelovanja racunalnika
in v zvezi s tem spoznajo pomen prikljucitvenih kablov,
kontrolnih luck ipd.;
spoznavajo osnovne potrebe za vzpostavitev spletne
povezave in poznajo najosnovnejse internetne brskalnike;
pridobivajo osnovno znanje uporabe elektronske poste;
spoznavajo temeljne koncepte racunalnistva in razvijajo
algoritmicni nacin razmisljanja;
spoznavajo strategije reSevanja problemov;
pridobivajo sposobnost izbiranja najustreznejse poti za
reSitev problema, se zavedajo omejitev racunalniskih
tehnologij;
pridobivajo zmoznost razdelitve problema na manjse
probleme ter razvijajo ustvarjalnost, natancnost in
logicno razmisljanje.
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5. razred - osnovni splosni cilji predmeta:
ucenci spoznavajo temeljne avdio-vizualne pripomocke
na podrocju racunalnistva;
ucenci spoznavajo osnovne potrebe za delovanje
avdio-vizualnih naprav, ki so priklju¢ene na racunalnik;
pridobivajo osnovno znanje upodabljanja grafi¢nih
elementov;
ucenci spoznavajo in poglabljajo algoritmicni nacin
razmisljanja;
spoznavajo zahtevnejse strategije reSevanja problemov;
razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v skupini
ter si krepijo pozitivho samopodobo.

6. razred - osnovni splosni cilji predmeta:
uéenci spoznavajo in poglabljajo === |(-):|HH
algoritmiéni nacin razmisljanja {{Z%.‘Sﬁ — @
(zahtevnejsi primeri); -
spoznavajo zahtevnejse strategije ‘ [—‘3 O
reSevanja problemov;
pridobivajo zmoznost razdelitve h
problema na manjse probleme ter 9 !
razvijajo ustvarjalnost, analiti¢no )
razmisljanje, natanc¢nost in logi¢no razmisljanje.
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Pri predmetu se bomo ucili probleme zapisovati kot zaporedje
korakov in z algoritmi predstaviti razlicna opravila (zahtevnost
se stopnjuje od Cetrtega do Sestega razreda). Ucenci se bodo
naucili problem predstaviti simbolno, to je z diagramom pote-
ka, in spoznati njegove osnovne gradnike z vejitvami vred in
ponavljalnimi zankami. To je uvod v kasnejSe pisanje prepros-
tih programov, ki jih piSemo z aplikacijo Scratch, kjer se bodo
ucenci naucili, kako prej sestavljene algoritme prevedejo v pro-
gramski jezik. V Sestem razredu vecino ¢asa namenimo progra-
miranju z aplikacijo Scratch (npr. sprogramiramo lastno igrico,
problem po izbiri itd.).

Borut Petric

Dodatne informacije:
Bernardka Sopcic, ravnateljica tel.: 03 703-31-00
Simona Tomsi¢, pomocnica ravnateljice tel.: 03 703-31-00

Tajnistvo Sole tel.: 03 703-31-00

Spletna stran Sole: http://www.osnovna-sola-polzela.si/
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Pripravili: Bernardka Sopcic in Simona Tomsic z ucitelji izbirnih predmetov
Lektorirala: Marija Kronovsek
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